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(4 e . En la zona de alfombras
o encontraras la siguiente prueba.

4 [ al]ifteri]o[r de]IE pir]a'inid(]e.
M JOUUU

A través del pasadizo secreto llegas
al dltimo escalén de la piramide y ves
a lo lejos tu préoximo destino.
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Busca la siguiente pista & 0
en la zona de decoracién del hogar. &

Si has llegado hasta aqui, significa que

has encontrado el camino correcto y estas
ante Montafia Magica. Recuerda el nUmero
del camino. Esas seran las veces que tendras
que llamar a la puerta.

Sus habitantes te dan la bienvenida
y tu les haces entrega del Talisman Arcoiris.
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cTe apetece explorar
lugares magicos y
misteriosos? /v &

Buscamos a pequefios aventureros
para explorar nuestra tienda y cumplir
una misién: encontrar el Talisman
Arcoiris, recorriendo lugares
misteriosos hasta llegar a Montafa
Magica, donde tendran que
entregarselo a sus habitantes,

los encargados de custodiarlo.

iEmpezamos la aventura! Encuentra
algunos de estos enigmaticos lugares:

1. Barco 4., Casa 7. Montafa
2. Cueva 5. Volcan 8. Estrellas
3. Fantasma 6. Leyendas ' 9. Naturaleza
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iEncuentra el camino
hacia el volcan!

Recoge el Talisman Arcoiris
y guardalo para poder
cumplir tu misién.

Para encontrar
la primera pista
tendras que ir a
la zona de salas.
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Necesitas provisiones

para continuar la aventura.

Podras comprarlas con las monedas que
encontraste en el badl. Ve a la zona de textiles
del hogar y encuentra la siguiente pista.

-
Lee atentamente

la tarjeta 5

y apunta los nimeros.

Tu siguiente aventura

sera en la Cueva de Cristal

y necesitas una clave

para entrar. Para averiguarla
suma todas las cifras que
acabas de apuntar. Si el
ndmero resultante es mayor L
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de 6500 y menor de 7000
ila clave ha funcionado! Al entrar descubres
un jeroglifico en una de sus paredes.
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Bet X%,
srauteres conocer L JL )L

ve a la zona de
comedores.

Rumbo al Barco Fantasma
ves una isla muy extrafa...
iEs una isla de plastico!
¢De donde sale todo ese plastico?
Seria genial si pudiésemos reciclarlo
todo. ;Conoces el simbolo del reciclaje?
Dibuja algo de plastico que suelas reciclar.

Ve a la zona de IKEA y los niios
y encuentra la siguiente pista.
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Escribe el nombre de la constelacion.

Para encontrar la siguiente pista
ve al final de la zona de cocinas.

auE.

Introduce la clave para abrir el baul.

iENHORABUENA!

Has conseguido abrir el baul.

iDentro hay muchas monedas de oro!
IGuardalas; las necesitaras.

Para continuar necesitas encontrar el descodificador y descifrar el jeroglifico.
Buscalo en la zona de iluminacién.
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¢Has descifrado el mensaje
y descubierto cual es tu proxima aventura?

Da la vuelta a la
hoja y descubre
el siguiente destino.




